
Daniel Sánchez Cebrián
INGENIERO DE SOFTWARE Y DESARROLLADOR DE VIDEOJUEGOS

Zaragoza, España  ·  +34 665 113 202

ACERCA DE

Ingeniero  Informático  con 
experiencia  en  backend  con 
Node.js,  TypeScript  y  arquitectura 
hexagonal,  y  conocimientos  de 
microservicios.  Me  interesan 
especialmente  los  servidores  y 
sistemas  operativos.  Quiero 
orientar mi carrera hacia sistemas y 
DevOps,  apoyándome  en  mi 
experiencia  en  desarrollo  y  mi 
formación en Linux, redes y Docker.

DATOS PERSONALES

Email
danielsanchezcebrian@gmail.com

Grado de discapacidad
34%

Web
danisanchez.es

LinkedIn
in/danielsanchezcebrian

HABILIDADES

Sistemas y contenedores
Linux · Redes · Docker
Conocimientos básicos

Desarrollo backend
TypeScript · Node.js · Express
APIs REST · SQL · Jest

Arquitectura y calidad
Arquitectura hexagonal
Principios SOLID
Microservicios

Otros conocimientos
C# · Unity · 3D

IDIOMAS

Español: Nativo
Inglés: B2 (competencia profesional)

EXPERIENCIA

10Labs Digital Technology
INGENIERO DE SOFTWARE JÚNIOR
Nov. 2025 - Actualidad

• Desarrollo de aplicaciones web con arquitectura hexagonal.
• Creación y consumo de APIs REST con Node.js y Express.
• Refactorización de las capas de dominio, aplicación e infraestructura.
• Documentación técnica y resolución de errores.
• Desarrollo de componentes para un sistema de diseño en frontend.

10Labs Digital Technology
ESTUDIANTE EN PRÁCTICAS
Feb. 2025 - Abr. 2025

• Desarrollo de un proyecto grupal con arquitectura hexagonal, principios SOLID y 
arquitectura limpia.

Hiberus Technologies
ESTUDIANTE EN PRÁCTICAS
Sep. 2024 - Nov. 2024

• Desarrollo de proyectos de Industria 4.0 en equipos multidisciplinares.

EDUCACIÓN

Universidad San Jorge
2020 - 2025
DOBLE GRADO EN INGENIERÍA INFORMÁTICA Y DISEÑO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

Matrículas de Honor destacadas
• Programación Avanzada para Internet (10).
• Análisis Léxico y Sintáctico (9,7).
• Programación Orientada a Objetos (9,6).
• Redes y sistemas multijugador (9,5).

FORMACIÓN COMPLEMENTARIA

• Docker Essentials: A Developer Introduction · IBM · Ago. 2026
• Operating Systems Basics · Cisco · Ago. 2026
• Networking Basics · Cisco · Ago. 2026
• NDG Linux Essentials y NDG Linux Unhatched
• Introduction to Cybersecurity · Cisco · Jul. 2026
• Open Source Foundations · IBM · Sep. 2026
• Building Scalable Systems · IBM · Sep. 2026
• Reactive Architecture: Reactive Microservices · Cognitive Class · Ago. 2026
• Reactive Architecture: Distributed Messaging Platforms · Cognitive Class · Sep. 2026



